Manual 

Errata 

Bottom of Pag* 3 * Control* 





i: "You are presented with an eight directional pointer" - There is no pointer in the game. 

Top at Pig* 6 

Replace; "By moving the directional pointer in any one of its directions, you will flash two of 
the available doors" with: "By moving your controller in any one of it's eight directions, you 
wiM flash two of the available doors" 

Raying Tip for tha Bieoftd taval: When using the mouse controller you 
should try ell the directions until you see the door you wish to open flesh, 

Than move the mouse again in that direction and press the Left Hand 
mouse button while the mouse is in motion, 

Level 2 is an intermission scene. Lives are not lost on this level. 

After a time out the player can advance to level 3 without having 
completed level 2 

ITAJJAJ'JD - Errata Cor rig a - manuile 
paglna 5 in fondo - Con troll I 

Cuncallarv: Ti appare un puotatore a otto direzioni' - It gioco non dispone di puotatore. 

Pagln* 6 in alto 

Sostltuir*: ’Muovendc il puntatore in una delle dinezioni, spalanchi due delle porte dispombilr 
Con: ‘Muovendo il contnollo in une ddle otto direzioni, spalanchi due delle porte disponibiir 
Suggarimanti par U Socondo Ihvello: Nell'uso del controlfo mouse, devi provare tutte Je 
direzioni lino a quando non vedi ta porta che vuoi spelancane, Ouindi muavi di nouvo il mouse 
in quella direzione e premi il pulsante sinistro mentre il mouse e encore in movimentn. Irvella 
2 G un intervene. In questo livello non st perdono vite. AJlo scadere del tempo, i giocatoN 
possono pr-oseguire si (ivelo 3 senza aver compl state il livello 2 . 

FUANCAIS - ERRATA 
Bas d* La pag* 9 - Control** 

Supprfanar: ‘Vous disposez d une fieche & huit directions' - H n'y a pas de flfeche dans le jeu. 

Itnut da la paga B 

Ram placer: Tn dOpI apart la. Adobe dans Tune de ses directions , vous iliuminerez deo* des 
portae dispomblesL part ‘En d£piaqant votre contrOleur dans I'une de ses directions, vous 
illLiri inerez deux des portes disponidios\ 

Tuyaux pour I* nivuu daux: Ousnd vous utili&ez le contrOleur de la souris, vous davnez 
essayar toutes les directions jusqu'e ce que vous voyier la porte quo vous voulez ouvrir. Puis 
ddplacez de nouveau Is souris dans cetta direction at appuyez sur le bouton gauche de la 
souris pendant le d£placement da la souris. Le niveau 2 est une scene d'interlude Vous ne 
pardez pas de vies sur ce niveau. Aprfcs cela, les joueurs peuvent passer au niveau 3 sans 
avoir termini le niveau 2 . 












Ondwaan - Pag. 5 Controls 

Doorhalan: ‘Je knjgt een achtnchbngswijzer aangeboden' Er is geen wi|zer in het spel.‘ 

Bovsn«an Pag. 6 

Vsrvang: Door de nchbngswiizer in een van de nchtingen te zetten, laat |e twee van de 
beschtkbare deuren opflikkeren’ 

Door; ‘Door je controller in een van zijn acht standen te zetten. laat je twee van de beschtkbare 
deuren opflikkeren* 

flpaelflp woor hat Twaada stadium Als )e de muis gebruikt, alle nchbngen proberen tot de 
deur die je open wil hebben opflWcert De muis dan in die nchting terugbrengen en de linker 
miNSknop drukken terwi(l de muis in beweging is Stadium 2 is een pauze scene In dit stadium 
vallen er geen doden AJs de b|d vertopen is. kunnen de spelers nsar stadium 3 gaan zonder 
stadium 2 efgemaakt de hebben . 

EspaAaf 

Parts Inferior da PAgina 5 Controls* 

TAchasa; "Se le presents una flecha con ocho direcciones" Este |uego no bene flecha 
indicadora. 

Parts superior da FAglna 6 

SusUtOvaae: "Moviendo la flecha indicadora en una de sus direcaones, usted producira 
destellos en dos de las puertas disporwbles” 

Por: "Al mover su controlador en una de sus ocho direcaones. usted producira destellos en 
do6 de las puertas dispombles" 

Sugarancia da juagno para al Sag undo Nival: Cuando ublice el controlador de ratOn. debera 
probar todas las direcaones hasta que vea destellar la puerta que desea abnr Luego mueva 
de nuevo al ratbn en dicha direcabn y apnete el pulsador izquierdo del reatbn mientras se 
mueve el retbn. El Nivel 2 es una escena de intermisiOn. En este mvel, no se pierden v»das. 
Despuds de completar el bempo. los jufadores pueden avanzar al Nivel 3 s«n haber terminado 
el Nivel 2. 

Dautach - Fehlerkorrekturtolatt fUr Handbuch 
Ends von Salta 5 (Splalstauerung): 

LOachen: “S*e smd mit einem B-Richtungszeiger eusgestattet" Im Spiel gibt es kemen Zeiger. 

Anfang von Salta 8: 

Eraatzan von: "Wenn Sie Ihren Richtungszeiger in erne beliebige Richtung bewegen. blmken 
zwei der mOglichen Toren auf ’ 

Durch: "Wenn Sie Ihre Steuerung (Maus) m eine der acht Richtungen bewegen. blinken zwei 
der mOglichen Turen auf " 

SpMtipa ftlr dan naaltan Splallsvsl Wenn Sie die Maussteuerung beniAzen. soHten Sie alle 
Richtungen ausprobieren. bis die Tor. die Se Offnen mOchten, aufleuchtet. Bewegen Sie die 
Maos em weiteres Mai in die gleiche gewtlnschte Richtung und halten Sie dabei den LH-Knopf 
der Maus gedrOckt Level 2 ist em Zwischenspiel, in dem Sie kemes Ihrer Leben vcrlieren. 
Werm die vorgegebene Zeit abgeleufen ist. ist es mOglich. mit Level 3 fortzusetzen. ohne dazu 
Level 2 been dot zu haben 



